»# Warsztaty RPG ,,ZAP” — Scenariusz: Polswiatek Ferrunn *
Prowadzenie: Gosia | System: D&D 5E

Wprowadzenie fabularne

Kazde z was, mniej lub bardziej uwiktane w kryminalny pétswiatek Ferrunn,
dostaje szanse na odrobienie czesci dlugu wiszacego nad waszymi gtowami.
Powierzone wam zadanie jest proste — dopilnowaé, zeby transportowana do
sgsiedniego miasta tajemnicza paczka dotarla na miejsce na czas i bez
szwanku. Ale magiczny las dzielacy Ferrunn i Druventhal jest peten
niespodzianek, a by¢ moze takze niebezpieczenstw...

[Ten scenariusz zostal napisany pod katem graczy nowych i poczatkujach —
jako wasz DM jestem tu, aby wprowadzi¢ was do fascynujacego Swiata gier
fabularnych. Widzimy sie przy stole!]

O scenariuszu

Ten scenariusz zostat przygotowany z mysla o nowych i poczatkujacych
graczach. Nie musisz mie¢ do$wiadczenia ani zna¢ zasad — wszystko
wyttumaczymy na miejscu!

Co warto wiedzie¢ przed gra
e Nie musisz przynosi¢ zadnych materiatéw — wszystko zapewniamy na
miejscu.
e Jesli masz wiasne kosci, notatnik, oléwek — Smiato, mozesz zabrac!
e Najwazniejsze to otwarta glowa, che¢ do zabawy i odrobina wyobrazni.



'# Warsztaty RPG ,,ZAP” — Scenariusz: fkops xaoca (Kotwice
chaosu) *#
Prowadzenie: Maks i Dima | System: D&D 5E

Wprowadzenie fabularne

ApnopuaH ToNTpuIl, OOUH U3 3HATHBIX U YBAYKAEMBIX BOJIIIEOHUKOB, PEKTOD
aKaZileMUU BOJIIIEOHMKOB «UépHble OamtHu» B ropojie [lappomap, cooupaeT
OTPpAL /IS COIPOBOXKAEHUS Ba’KHOI'O I'py3a B [JOCTATOYHO OTHAIEHHYIO U
MaJIOM3BECTHYIO KpermocTb MseHknydpT. KpemocThb HebosbIllast, HO
>KUBOIIMCHAf, UMeeT BCero HeCKOJIbKO KPeCThbAHCKUX HAJlesI0B C IIeHTPOM B
nocejieHUM BpuHUOpPOT. [IpaBUT BCeEM 3TUM XO3SIMICTBOM JIOPH JIeOrOpH
benaHTep, OfHAKO OH IIpeAIIOUUTAET He Bble3’KaTh 3a IIpefelibl KPernocCTy,
OT[laBasi IpPeANOYTEeHNe HAYYHbIM W3bICKAHUAM B CBOEH J1ab0paTOpUU.
BmecTe ¢ rpy3oMm AnopuaH IepefjaéT U HeKue 3aledaTaHHbIe JOKYMEHTHI,
KOTOpbIe CTOUT BPYYUTH JINYHO B PYKU €ro CTapoMy Apyry, J0pAy JleoropHy
benanTepy. B KauecTBe rapaHTa joBepuss AOpUaH JaéT JINepy OTpsifa CBOE
POL0BOE KOJIBIIO.

Co warto wiedzie¢ przed gra
e Nie musisz przynosi¢ zadnych materiatéw — wszystko zapewniamy na
miejscu.
¢ Jesli masz wiasne kosci, notatnik, otéwek — $miato, mozesz zabrad!
e Najwazniejsze to otwarta glowa, che¢ do zabawy i odrobina wyobrazni.



' #Warsztaty RPG ,,ZAP” — Scenariusz: Czarne lilie (dark fantasy) *.#
Prowadzenie: Wiktor | System: D&D 5E

Wprowadzenie fabularne
Potwdr widczy sie po ulicach. Zaatakowat wczoraj w nocy, zabijajqc
mojego towarzysza i ranigc mnie. Obawiam sie, ze uderzy ponownie
dzis wieczorem, wiec musisz sie Spieszyc.
Znalaztem legowisko bestii, ale jestem staby i ranny. Ufam tylko tobie.
Jesli ktokolwiek inny dowie sie o potworze, zanim zdotasz go pokonac,
zapanuje chaos. Bede tam na ciebie czekac tej nocy,.

- Przestraszony obywatel

Spokojne miasteczko Sirraen pograza sie¢ w chaosie po ataku na
kapitana strazy. Grupa musi zbada¢ sprawe i znalez¢ winowajce,
zanim uderzy ponownie.

Co warto wiedzie¢ przed gra
e Nie musisz przynosi¢ zadnych materiatéw — wszystko zapewniamy na
miejscu.
e Jesli masz wiasne kosci, notatnik, otéwek — $miato, mozesz zabrac!
e Najwazniejsze to otwarta glowa, che¢ do zabawy i odrobina wyobrazni.



'#Warsztaty RPG ,,ZAP” — Scenariusz: Legenda Pieciu Kregow .z
Prowadzenie: Kacper | System: D&D 5E

Wprowadzenie fabularne

Réznorodna grupa reprezentujgca Bialy Dwor, czyli jedno z
niezaleznych stronnictw Rokuganu majqcych by¢ najbardziej
neutralnym w konfliktach pomiedzy klanami i rodzinami jest
zaproszone na dyplomatyczne spotkanie majqce przygotowac oficjalne
stanowisko Prawej i Lewej Reki Cesarstwa — czyli odpowiednio klanu
Lwa i Skorpiona wzgledem nowego... Klanu?

Najpewniej tak, poniewaz Klan Ki-Rin (teraz sam siebie okreslajgcy
Klanem Jednorozca), ktory setki lat temu opuscit kraine Amaterasu i
Onotangu powrdcit i domaga sie swoich praw do ziemi, ktdre
zatozycielka klanu — Shinjo otrzymata od pierwszego Cesarza.

Co warto wiedzie¢ przed gra
e Nie musisz przynosi¢ zadnych materiatéw — wszystko zapewniamy na
miejscu.
¢ Jesli masz wiasne kosci, notatnik, otldwek — $miato, mozesz zabrac!
e Najwazniejsze to otwarta gtowa, che¢ do zabawy i odrobina wyobrazni.



